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szkoty podstawowej

Temat: Od wielokata do rozety.
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CELE OGOLNE

- wykorzystanie blokdw do rysowania w programie Scratch

- budowanie skryptéw rysujgcych wielokaty

- budowanie skryptéw umozliwiajgcych rysowanie rozety

- wykorzystanie zmiennych podczas rysowania w programie Scratch

CELE SZCZEGOLOWE

UCZEN

- wymienia bloki stuzgce do rysowania w programie Scratch
- wyjasnia, jak powstaje rysunek i czym jest rozeta

- buduje skrypty rysujace wielokaty

- uzywa powtdrzen i sytuacji warunkowych w skryptach

- rysuje rozety w programie Scratch i wykorzystuje zmienne

METODY
pogadanka, pokaz multimedialny, praca z podrecznikiem i na komputerze

SRODKI DYDAKTYCZNE

- monitor interaktywny

- zestaw komputerowy z dostepem do internetu

- podrecznik

CZYNNOSCI PRZED LEKCIA

Nauczyciel:

¢ podtacza zestaw: laptop + monitor interaktywny (kabel HDMI oraz USB),
* na laptopie uruchamia oprogramowanie Scratch,

¢ przechodzi w tryb pulpitu,

¢ kolejne czynnosci bedg wykonywane na monitorze interaktywnym.



PRZEBIEG LEKCII

Po powitaniu i podaniu tematu lekcji nauczyciel zadaje uczniom pytania, polecajgc uczniom
wyjasnienie ich przy uzyciu programu Scratch na monitorze interaktywnym.
Nauczyciel przypomina, ze nowa wersja programu posiada subtelne réznice w nazwach i wygladzie w

poréwnaniu z wersjg opisang w podreczniku.
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W jakiej kategorii znajdziemy bloki do rysowania
w programie Scratch?
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Nauczyciel informuje, ze do rysowania wielokatéw zostang uzyte zmienne i demonstruje na
monitorze interaktywnym zmiane sposobu wyswietlania zmiennych.
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Nauczyciel wyjasnia, ze wartos¢ zmiennej mozemy ustawia¢ za pomocg suwaka.




Teraz uczniowie tworzg skrypt okreslajgcy rysowanie kwadratu. Powinni go pamietac z poprzednich
lekcji. Nastepnie modyfikujg skrypt, pomagajac sobie rysunkiem 2 ze strony 56 podrecznika.
Nauczyciel wyjasnia, na podstawie wzoru ze strony 56, jak obliczy¢ kat obrotu duszka. Aby wstawié¢
do skryptu wzdr, uczniowie stosujg blok dzielenia z kategorii Wyrazenia.
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Nastepnie uczniowie duplikujg skrypt i modyfikujg tak, aby rysowat rozete sktadajacg sie z szesciu
wielokatow, okreslonych przez wczeéniejsze zmienne. Nauczyciel zwraca uwage, ze w budowanym
skrypcie, po kazdym narysowaniu wielokgta duszek obraca sie o 60°, dlatego rozete tworzy 6
wielokatow. Wyjasnia tez, ze liczba wielokatdw moze byc inna, ale pomnozona przez kat obrotu musi
dawac 360°. Pozwalamy kolejnym uczniom wprowadzaé swoje zmienne i uruchamiaé program.

Na nastepnej lekcji uczniowie bedg pracowac przy stanowiskach indywidualnych dodajac kolejng
zmienng okreslajacy liczbe wielokgtéw w rozecie.
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Podrecznika do informatyki dla klasy piatej szkoty podstawowej ,Lubie to!” AUTOR: Michat Keska



